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Obradoiro para coiecer e introducirnos no manexo de
eXeLearning

Pilar Anta Fernandez, profesora de Tecnoloxia no IES de Sabon (Arteixo)

pilaranta@edu.xunta.es

Este obradoiro ten como finalidade servir de achegamento ao programa de autor
eXeLearnig e cofiecer as suas posibilidades para a elaboracion de contidos
didécticos dentro das aulas.
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eXeLearning ¢ unha ferramenta de desenvolvemento rapido (Rapid
Development) que permite a expertos en didactica, que non tefien experiencia no
desefio nin na programacion web, elaborar dun xeito sinxelo e rapidamente con-
tidos de caracter profesional. Ademais permite que os seus contidos sexan facil-
mente importados a MOODLE e a outras plataformas LMS xa que cumpren co
desenvolvemento de estandares para o desenvolvemento de contidos IMS e
SCORM 1.2

Foi creado pola Auckland University of Technology ¢ a Tairawhiti
Polytechnic ¢ financiado polo Tertiary Education Commission de Nova Zelanda

Este software libre estd destinado especificamente aos docentes para que
poidan elaborar facilmente materiais interactivos de ensino-aprendizaxe e publi-
calos na web, permitindo aproveitar os recursos da web2.0 sen necesidade de
cofiecementos especificos de linguaxe HTML, xa que o entorno de traballo ¢ moi
intuitivo e facil de empregar.

Para min unha caracteristica importante do programa € a xeracion de recur-
sos cunha estrutura de Unidade Didactica, organizada en torno a unha arbore de
contidos a través da que movernos facilmente. Asi a seccion “Contorno” da paxi-
na de Propiedades permite crear unha estrutura ou taxonomia propia. Por exem-
plo, en orde de profundidade, pddese pofier Inicio-Seccion-Unidade ou Libro-
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Capitulo-Verso, ou nomear as seccions como consideremos (ver figura 2), etc.
Isto pode establecerse antes de comezar o proxecto ou mentres o recurso esta a
construirse, sendo modificable en calquera momento cun so6 clic.

Esta estrutura visualizase como indice de contidos 4 esquerda e permite a
navegacion salteada dos temas e actividades. Ademais ¢ facilmente modificable,
podendo engadir ou eliminar nodos a calquera dos niveis.

Outra vantaxe desta aplicacion € que o profesor pode traballar en calquera
PC xa que non ¢ necesario ter instalado eXe no ordenador, existen versions por-
tables do software que pode levarse en calquera medio de almacenamento tal e
como unha memoria USB. Ademais ¢ un programa multiplataforma, polo que
pode empregarse en sistemas con software propietario (Windows) ou sistemas de
software libre (Linux).

Tamén podense desenvolver os contidos sen estar conectado 4 rede, xa que
se trata de unha ferramenta offline. Posteriormente os alumnos poden traballar
nas suas casas sen ter que, obrigatoriamente, conectarse a Internet con tal de dis-
pofier do programa en version portable ou instalado no seu PC.

Os contidos creados son facilmente actualizables facilitando asi o labor do
profesor.

Os proxectos gardanse coa extension .elp s6 valida para traballar con esta
aplicacion sen embargo 4 hora de interactuar con plataformas LMS ou coa web
2.0 ¢ a diversidade de formatos aos que eXe permite exportar os proxectos elabo-
rados.

Os recursos poden empaquetarse como un web site, listo para publicar, como
unha soa péaxina web grande, un arquivo de SCORM ou un paquete de IMS que
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permite o recurso ser importado nos
LMSs, como ¢ o caso de Moodle.
Calquera dos formatos anteriores
permite subilos a MOODLE. No caso de
paquete IMS traballaremos con el coma
un recurso ao que ten acceso o alumno,
sen embargo en formato SCORM esta-
mos a falar dunha tarefa e polo tanto
podemos establecer unha puntuacion no

avaliador da plataforma segundo o que tefia traballado o alumno nesta actividade.

De cara a estética dos proxectos eXe, o programa conta con sete follas de
estilo por defecto, ademais o CEDEC (Centro Nacional de Desarrollo Curricular
en Sistemas no Propietarios) creou novos estilos para eXe-Learning.

Os elementos didacticos e de pre-
sentacion dispofiibles son os denomi-
nados iDevices que a aparecen a
esquerda e que nos axudaran a desen-
volver a estrutura do proxecto.

Estes mddulos permiten: a pre-
sentacion de contidos estaticos (texto
libre, debes conecer..), de contidos
multimedia (MP3, flash, JClic,
Xeoxebra...) e a inclusién de elemen-
tos didacticos (estudo de caso, refle-
xi6n, probas...)

Tamén podemos publicar conti-
dos da web 2.0 nos nosos proxectos
eXe: videos de YouTube, presenta-
cions tipo SlideShare, a través do
codigo “embed” que se pegara nun
editor de texto en formato HTML que
incorpora o programa.

iDevices

Escolla multiple -
Estudo de caso

FPD - Actividade de Eleccién Muiltiple

FPD - Actividade de Espazos en Branco

FPD - Actividade de Espazos en Branco (Modificada)
FPD - Actividade de Seleccién Multiple

FPD - Actividade de Verdadeiro/Falso

FPD - Caso Practico

FPD - Citas Para Pensar

FPD - Debes Cofiecer

FPD - Destacado

FPD - Exercicio Resolto

FPD - Orientaciéns Alumnado

FPD - Orientaciéns Titoria

FPD - Para Saber Mais

FPD - Recomendacion

FPD - Reflexiona (con Realimentacidn)

FPD - Reflexiona (sen Realimentacién)

FPD - Texto Libre

Galeria de imaxes

m

Miniaplicacién de Java

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadeira ou Falsa

RSS

Reflexion

Seleccién multiple

Sitic Web Externo

Test SCORM

Texto libre -
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O contido de ditos obxectos reprodicese desde o sitio web de orixe, polo que
se existise algun problema nel non se reproducirian.

Para saber mais podese atopar mais informacion sobre eXelearning nas
seguintes direccions:

Paxina oficial de eXelearning: http://www.exelearning.org (en inglés).

Hai paxinas en espafiol: http:/www.exe-spain.¢/ co seu wiki:
http://wiki.exe-spain.¢/doku.php

Moédulo titorial:  http://didacticatic.educacontic.es/curso/herramientas-de-
autordesarrollo-contenidos/exelearning-creacion-de-contenidos-educativos

Podese descargar unha nova version do programa na seguinte ligazon
http://cedec.ite.educacion.es/index.php/es/kubyx/2011/09/08/41-nueva-version-

de-exe-learning
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